i — T e e —,:__t__wyjfﬁm;-‘:irlf el S

AR RERWSRENY” |, ROTOPREINUISY VSRS | ISR ST e i

s - = W
& I fv ? ¥ ’ ‘ &




5 Editorial
Cantabria la imaginacién sin limites
6 Como ser libre en cautividad
9 Miguel Angel Revilla
El promotor apasinado

10 Las maravillas cantabras mds profundas
14 El Soplao

El mayor especticulo geoldgico del mundo
19 Cantabria se escribe con “Q” de Calidad Turistica
20 Francisco Javier Lépez Marcano

El valor de las ideas
23 Arquitectura en Cantabria a través del Tiempo
26 Casa Vejo, desde 1930
28 Playas, paisjes y costas

La guinda del Creador
33 Palacio de Festivales de Cantabria

20 anos de ilusiones escénicas
36 Santander

Convention Bureau / Una ciudad Entretenida / Ciudad habitable / [ﬁigo de la Serna
40 Las Cascadas del Alto Asén
41 Ramales de la Victoria
42 Gastronomia y Paisaje
44 Santo Toribio de Liébana

Erapa reina
46 Corbatas de Unquera
48 Golf

Los verdes campos de Cantabria
51 Alto Campoo

La autopista blanca del Norte
54 Altamira cueva Singular del Arte Paleolitico

por Benito Madariaga

n Reflejo

@ de Cantabria

Edita: Carlos Mateo de la Pefa

Director: Leandro Mateo de la Pefia

Redaccion y colabarciones: Leandro Mateo Mateo, Benito Madariaga de la Campa, Aitor Liano Martinez, Pa-
tricia Duran Lara, Mario Ortiz Sainz, Zoraida Liafio Martinez, Academia Cantabra de Gastronomia, Julia Maria
de la Pefia, Gobierno de Cantabria, Ayuntamiento de Santander.

Fotografia: Gobierno de Cantabria, Consejeria de Cultura, Turismo y Deporte, Sociedad Regional de Turismo
de Cantabria, Ayuntamiento de Santander, Ayuntamiento de Ramales.

Deposito Legal: SA-827-2010

Disefio y maquetacion: Juan Vélez - www.ecocg.es

Imprime: Gréaficas Quinzafos, S. L.

Reflejo de Cantabria no se responsabiliza de las opiniones o manifestaciones de las personas que aparecen
en sus paginas, ni comparte necesariamente sus puntos de vista.

Contacto: info@cantabriaqueponen.com - 675 07 03 75 - 942 07 02 48




5 Editorial
Cantabria la imaginacién sin limites
6 Como ser libre en cautividad
9 Miguel Angel Revilla
El promotor apasinado
10 Las maravillas cdntabras més profundas
B 14 Fl Soplao
) El mayor especticulo geoldgico del mundo
19 Cantabria se escribe con “Q” de Calidad Turistica
20 Francisco Javier Lopez Marcano
El valor de las ideas
23 Arquitectura en Cantabria a través del Tiempo
26 Casa Vejo, desde 1930
28 Playas, paisjes y costas
La guinda del Creador
33 Palacio de Festivales de Cantabria
20 afios de ilusiones escénicas
36 Santander
Convention Bureau / Una ciudad Entretenida / Ciudad habitable / fﬁign de la Serna
40 Las Cascadas del Alto Asén
41 Ramales de la Victoria
42 Gastronomia y Paisaje
44 Santo Toribio de Liébana
Frapa reina
46 Corbatas de Unquera
48 Golf
Los verdes campos de Cantabria
51 Alto Campoo
La autopista blanca del Norte
54 Altamira cueva Singular del Arte Paleolitico
por Benito Madariaga

n Reftejo

@ ds Cantabria

Edita: Carlos Mateo de la Pefia

Director: Leandro Mateo de la Pefia

Redaccion y colabarciones: Leandro Matec Mateo, Benito Madariaga de la Campa, Aitor Liafio Martinez, Pa-
tricia Duran Lara, Mario Ortiz Sainz, Zoraida Liafio Martinez, Academia Cantabra de Gastronomia, Julia Maria
de la Pefia, Gobierno de Cantabria, Ayuntamiento de Santander.

Fotografia: Gobierno de Cantabria, Consejeria de Cultura, Turismo y Deporte, Sociedad Regional de Turismo
de Cantabria, Ayuntamiento de Santander, Ayuntamiento de Ramales.

Depdsito Legal: SA-827-2010

Disefo y maquetacion: Juan Vélez - www.ecocg.es

Imprime: Gréficas Quinzanos, S. L.

| Reflejo de Cantabria no se responsabiliza de las opiniones o manifestaciones de las personas que aparecen
en sus paginas, ni comparte necesariamente sus puntos de vista.

Contacto: info@cantabriaqueponen.com - 675 07 03 75 - 942 07 02 48

—



BENITO MADARIAGA DE LA CAMPA

Correspondiente de la Real Academia de la Historia

flandb la cueva de Alra-

% mifa’ se compara con
otfas recientemente des-
" clibiertas en Europa, se
\advierte que su valora-
ciény/no desmerece en
" abdoluto de los nuevos
allazgos de otras cue-
vas. La fegién Franco-cantdbrica se ha
enriquecido con nuevas pinturas que su-
ponen un avance cientifico considerable.
Pero las de Altamira, dejando aparte su
historia, tienen unos valores perdurables
que hacen de ella una cueva singular.
Todavia hay muchos aspectos por es-
tudiar, complejos y desconocidos. No
solo fue la primera descubierta, con la
particularidad de que, por desgracia, su
autenticidad y valia no llegaron a cono-
cerlo las dos personas que la defendieron
a porfia: el descubridor de las pinturas,
Marcelino Sanz de Sautuola (1831-
1888) y el arquedlogo Juan Vilanova y
Piera (1821-1893). Pero ademds Alrami-
ra asombré por la calidad de sus pintu-
ras, algunas bicolor. Eran bisontes ma-
chos y hembras, entre cllos los que con-
ducen el grupo de bisontes de los dos se-
xos que viven separados, aunque proxi-
mos, y que se revinen en ¢l otofio para el
apareamiento, Asf los vemos en el techo,
con el sexo o no sefialado, segin fueran
machos y hembras. Vemos bisontes pin-
tados muertos, sin cabeza, en posicidn
vertical y la mayorfa con cuernos atipi-

cos. Llama la atencién que se pintaran
sin tener perspectiva, a pocos metros del
suelo y que el gjecutor lo hizo con difi-
cultades y, sin embargo supo dotarlas de
un gran realismo y una belleza impresio-
nante. El libro que publicéd su descubri-
dor, completado con la descripcién de
los bisontes de la béveda, tiene una ab-
soluta certeza en las observaciones, que
Sautuola explicé en estos términos:
"Examinadas detenidamente estas pin-
turas, desde luego se conoce que su au-
tor estaba muy préctico en hacerlas, pues
se observa que debié ser su mano firme
y que no andaba titubeando, sino por el
contrario, cada rasgo se hacia de un gol-
pe con toda la limpicza posible, dado un
plano tan desigual como el de la béveda,
y fueran los que se quiera los driles de
que se valiera para ello”.

El hecho de que las protuberancias
rocosas del techo fueran utilizadas para
pintar encima, daba a las pinturas una
perspectiva de volumen, lo que demues-
tra como decia Sautuola que su autor”
no carecia de instinto artistico". Y esco-
jo entre las mds destacables, la pintura
del bisonte juvenil en negro con corna-
menta atipica, de igual modo que el que
estd replegado dormido y rumiando, con
los ojos abiertos. Como dice L. Harrison
Matthews los bévidos necesitan un pe-

riodo de mds de siete horas al dia para
rumiar, lo que hacen incluso dormidos.
Ambas pinturas son de especial perfec-

Vltamira, cuéva singular
DEL ARTE PREHISTORICO

cién y valor artistico dentro del conjun-
to. Es muy dificil encontrar en otras cue-
vas dos animales pintados con esta belle-
za plastica.

En resumen, se precisa una revisién
de la cueva con un estudio profundo,
evitar la nomenclatura impropia (bison-
te encogido, cola de caballo, etc.), iden-
tificar las figuras de alguna manera (nu-
mérica o alfabética) para las referencias;
sefialar el sexo y la forma de los cuernos,
la posicién de las colas, los animales vi-
vos y muertos, la coloracion del pelaje,
ofrecer las dimensiones de longitud y
anchura del cuerpo, asi como tener en
cuenta el significado de todo el conjun-
to como hemos intentado realizar en
nuestro estudio (Vida y muerte en la
cueva de Altamira, Santander 2010).
Ello nos obliga a considerar una nueva
perspectiva de todo el grupo de bisontes
que figuran en el techo de la sala. En Al-
tamira es verdad que no hay escenas, pe-
ro sf figuras que representan el compor-
tamiento sociable de la manada y el ciclo
bioldgico de estos ungulados.

Lo mismo sucede con el recinto de la
mal llamada "cola de caballo", sobre el
que debemos decir algo a cerca del papel
que desempefié en la cueva como lugar
de los rituales o cdmara sagrada decora-
da con signos, mdscaras pintadas en la
piedra, tectiformes y posibles crampas en
fosa. Altamira es, pues, todo un reto de
estudio y comprension.



